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Battery Eater

Battery Eater - òåñò, ïîçâîëÿþùèé âûÿñíèòü ïîòåíöèàë àêêóìóëÿòîðíîé áàòàðåè, óñòàíîâëåííîé â 
íîóòáóêå.Ñ ïîìîùüþ Battery Eater ìîæíî ëåãêî óçíàòü ìèíèìàëüíîå âðåìÿ ðàáîòû íîóòáóêà (ïðè îòêëþ÷åíèè 
âñåõ ïàðàìåòðîâ ýíåðãîñáåðåæåíèÿ) â óñëîâèÿõ, ïðèáëèæåííûõ ê ìàêñèìàëüíîé çàãðóçêå ("Classic"). 
Îäíàêî, íàäî ó÷èòûâàòü, ÷òî òàêèå óñëîâèÿ ìàëîäîñòèæèìû ïðè îáû÷íîì èñïîëüçîâàíèè íîóòáóêà, ïîýòîìó 
îòðàæàþò ìèíèìàëüíîå âðåìÿ, êîòîðîå ñïîñîáåí ïðîðàáîòàòü íîóòáóê. Â ðåæèìàõ "Idle" èëè "Reader's Test" 
ïðîãðàììà ïîêàæåò ðåçóëüòàò, ìàêñèìàëüíî ïðèáëèæåííûé ê ìàêñèìàëüíî âîçìîæíîìó (ïðè óñòàíîâêå âñåõ 
ïàðàìåòðîâ ýíåðãîñáåðåæåíèÿ íà ìàêñìóì).

                Òàêæå Battery Eater ïîñòðîèò ãðàôèê ðàçðÿäà àêêóìóëÿòîðà, ñ ïîìîùüþ êîòîðîãî ìîæíî óâèäåòü 
äèíàìèêó óìåíüøåíèÿ çàðÿäà.



Ïðåèìóùåñòâà Battery Eater

· Ìàëûé ðàçìåð äèñòðèáóòèâà.
· Áåñïëàòíîñòü.
· Óäîáñòâî è ïðîñòîòà èñïîëüçîâàíèÿ.
· Ìóëüòèÿçû÷íîñòü èíòåðôåéñà.
· Ãèáêàÿ ñõåìà òåñòèðîâàíèÿ.
· Òðè ðåæèìà òåñòèðîâàíèÿ.
· Âîçìîæíîñòü èñïîëüçîâàòü òåñò â ôîíîâîì ðåæèìå òîëüêî äëÿ çàìåðà âðåìåíè è ïîñòðîåíèÿ ãðàôèêà 

ðàçðÿäà.
· Ïîëíàÿ èíôîðìàöèÿ î êëþ÷åâûõ êîìïîíåíòàõ ñèñòåìû.
· Òåñòèðîâàíèå ïðîèçâîäèòåëüíîñòè ïîäñèñòåì êîìïüþòåðà.
· Îòñëåæèâàíèå ñîñòîÿíèÿ âñåõ ïîäêëþ÷åííûõ áàòàðåé â ðåàëüíîì ìàñøòàáå âðåìåíè.



Ëèöåíçèîííîå ñîãëàøåíèå

Àâòîð ïðîãðàììû íå íåñåò íèêàêîé îòâåòñòâåííîñòè çà âîçìîæíóþ ïîòåðþ èëè ïîð÷ó èíôîðìàöèè, âûõîä èç 
ñòðîÿ îáîðóäîâàíèÿ, íåäîïîëó÷åííóþ ïðèáûëü èëè óáûòêè, à òàêæå ëþáûå äðóãèå ñîáûòèÿ, ïîñëåäîâàâøèå 
çà èñïîëüçîâàíèåì ïðîãðàììû. Çàïðåùàåòñÿ ðàñïðîñòðàíåíèå ïðîãðàììû ñ èçìåíåííûì äèñòðèáóòèâîì. Ïðîäàæà 
ïðîãðàììû çàïðåùåíà. Ðàçìåùåíèå ïðîãðàììû íà áåñïëàòíûõ êàòàëîãàõ è äèñêàõ, ðàñïîñòðàíÿåìûõ áåñïëàòíî 
ðàçðåøåíî, ïðè ñîáëþäåíèè îðèãèíàëüíîãî ñîäåðæàíèÿ ïðîãðàììû. 

Èñïîëüçîâàíèå ïðîãðàììû îçíà÷àåò âàøå ñîãëàñèå ñ ýòèìè óñëîâèÿìè.



Âåðñèÿ Pro

Âåðñèÿ Pro ðàçðàáîòàíà ñ ó÷åòîì ïîæåëàíèé òåñòåðîâ è ëþäåé, àêòèâíî èñïîëüçóþùèõ òåñò â 
ðàáîòå. Âåðñèÿ Pro âêëþ÷àåò â ñåáÿ, ïî ñðàâíåíèþ ñî ñòàíäàðòíîé, äîïîëíèòåëüíûå ðåæèìû òåñòèðîâàíèÿ,
ðàñøèðåííûå íàñòðîéêè òåñòîâ, ïîääåðæêó áîëåå ñîâðåìåííîãî ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ (DirectX 9.0, 
OpenGL 1.5), áîëåå ïîëíóþ èíôîðìàöèþ î ñèñòåìå è àâòîìàòèçèðîâàííûé ïðîöåññ ïîëó÷åíèÿ ðåçóëüòàòîâ 
òåñòà. Òàêæå âåðñèÿ ïðî (íà÷èíàÿ ñ 2.22+) ðàáîòàåò ñ ïëàãèíàìè, ÷òî ïîçâîëÿåò íàðàñòèòü ôóíêöèîíàë 
ïðîãðàììû, áåç ó÷àñòèÿ àâòîðà. Plugin API ïîñòàâëÿåòñÿ â êîìïëåêòå ñ ïðîãðàììîé.



Ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ

· Battery Eater ðàçðàáàòûâàëñÿ ñ ó÷åòîì îñîáåííîñòè àðõèòåêòóðû Windows NT, ïîýòîìó êîððåêòíàÿ 
ðàáîòà ïðîãðàììû íà êîìïüþòåðàõ ñ óñòàíîâëåííûìè îïåðàöèîííûìè ñèñòåìàìè ñåìåéñòâà Windows 9x íå 
ãàðàíòèðóåòñÿ. Ðåêîìåíäóåìûå îïåðàöèîííûå ñèñòåìû: Windows 2000, Windows XP, Windows 2003.

· Äëÿ êëàññè÷åñêîãî ðåæèìà òåñòà íåîáõîäèìû óñòàíîâëåííûå â ñèñòåìå äðàéâåðû äëÿ âèäåîàäàïòåðà ñ
ïîääåðæêîé OpenGL 1.0 (åñëè íå èìååòñÿ àïïàðàòíîé ïîääåðæêè OpenGL, îí áóäåò ýìóëèðîâàòüñÿ 
ïðîöåññîðîì).

· Òåñò îðèåíòèðîâàí äëÿ ðàáîòû íà ïåðåíîñíûõ êîìïüþòåðàõ, îäíàêî îïðåäåëåíèå ïðîèçâîäèòåëüíîñòè 
ïîäñèñòåì âîçìîæíî è íà íàñòîëüíûõ ìîäèôèêàöèÿõ (íàïðèìåð, äëÿ ñðàâíåíèÿ ïðîèçâîäèòåëüíîñòè).

· Íåîáõîäèìî íàëè÷èå óñòàíîâëåííîãî DirectX 9.0. Ïîâåäåíèå ïðîãðàììû ïðè îòñóòñòâèè ýòîãî êîìïîíåíòà ìîæåò 
áûòü íåìíîãî íåàäåêâàòíûì, îäíàêî ïðàêòè÷åñêè âñå ôóíêöèè áóäóò ðàáîòàòü. Åñëè ó âàñ íåò 
äèñòðèáóòèâà DirectX, åãî ìîæíî âçÿòü ñ îôèöèàëüíîãî ñàéòà Êîðïîðàöèè Ìàéêðîñîôò. 
www.microsoft.com



Òåñòèðîâàíèå

· Ïåðåä íà÷àëîì òåñòà ñêîïèðóéòå ïðîãðàììó íà æåñòêèé äèñê.
· Çàïóñê òåñòà æåëàòåëåí èç ïàïêè íîñÿùåé íàçâàíèå íà àíãëèéñêîì ÿçûêå.
· Èçáåãàéòå çàïóñêà ïðîãðàììû ñ äðóãèõ íîñèòåëåé èíôîðìàöèè. 

Äëÿ èçìåðåíèÿ âðåìåíè ðàáîòû íîóòáóêà îò àêêóìóëÿòîðà íåîáõîäèìî çàïóñòèòü ïðîãðàììó, äîæäàòüñÿ, 
ïîêà àêêóìóëÿòîð çàðÿäèòñÿ ïîëíîñòüþ (äàæå ïðè èíäèêàöèè 100% çàðÿäà ïðîãðàììà ìîæåò âûäàâàòü 
ñòàòóñ «Çàðÿäêà», ÷òî îçíà÷àåò ñìåùåíèå òî÷íîñòè êîíòðîëëåðà ÀÊÁ, äîæäèòåñü, ïîêà ñòàòóñ íå 
ïåðåêëþ÷èòñÿ íà âûñîêèé çàðÿä),    çàòåì íà÷èíàéòå òåñò. Åñëè îòìå÷åí ïóíêò «Íà÷èíàòü òåñò ïðè 
îòêëþ÷åíèè îò ñåòè», ïðîãðàììà àâòîìàòè÷åñêè îòñëåäèò îòêëþ÷åíèå ïèòàíèÿ îò ñåòè ïåðåìåííîãî òîêà è 
ïðèñòóïèò ê òåñòèðîâàíèþ. Îäíàêî, ïðè íåîáõîäèìîñòè, òåñò ìîæíî çàïóñòèòü âðó÷íóþ, íàæàòèåì ñî÷åòàíèÿ 
êëàâèø Shift+F3. Ïîñëå òîãî, êàê àêêóìóëÿòîð ïîëíîñòüþ ðàçðÿäèòñÿ, è íîóòáóê âûêëþ÷èòñÿ, ïðè 
ñëåäóþùåì âêëþ÷åíèè íîóòáóêà, ïðîãðàììà àâòîìàòè÷åñêè çàãðóçèòñÿ è ñîîáùèò î ãîòîâíîñòè 
ðåçóëüòàòîâ, à òàêæå âûâåäåò èõ íà äèñïëåé â áðàóçåðå, óñòàíîâëåííîì ïî óìîë÷àíèþ. Ïðîãðàììà íå 
òðåáóåò âìåøàòåëüñòâà íà ñòàäèè òåñòèðîâàíèÿ. 

Battery Eater Pro èìååò 3 ñòàíäàðòíûõ ðåæèìà òåñòèðîâàíèÿ:

· Êëàññè÷åñêèé ðåæèì
· Ðåæèì Reader's test
· Ðåæèì Idle Mode

Ïðåäâàðèòåëüíî, äëÿ ïîëó÷åíèÿ ìàêñèìàëüíî äîñòîâåðíûõ ðåçóëüòàòîâ, íåîáõîäèìî:

1. Îòêëþ÷èòü îòêëþ÷åíèå äèñïëåÿ ïî òàéìåðó.
2. Îòêëþ÷èòü õðàíèòåëü ýêðàíà.
3. Îòêëþ÷èòü ïåðåâîä íîóòáóêà â ñïÿùèé ðåæèì ïðè îñòàòêå çàðÿäà íèæå îïðåäåëåííîãî 

çíà÷åíèÿ. Ó íîóòáóêîâ íåêîòîðûõ ïðîèçâîäèòåëåé ïðåäóñòàíîâëåííî ôèðìåííîå ïðîãðàììíîå 
îáåñïå÷åíèå äëÿ áîëåå ãèáêîé íàñòðîéêè ýíåðãîñáåðåæåíèÿ, íå ïîçâîëÿþùåå îòêëþ÷èòü 
ïåðåõîä íîóòáóêà â ñïÿùèé ðåæèì.

Êëàññè÷åñêèé ðåæèì:
Â êëàññè÷åñêîì ðåæèìå ïðîãðàììà ñòàðàåòñÿ çàãðóçèòü êàê ìîæíî ñèëüíåå àïïàðàòíûå ðåñóðñû 

ñèñòåìû, ÷òî ïîçâîëÿåò óçíàòü ìèíèìàëüíîå âðåìÿ ðàáîòû íîóòáóêà îò àêêóìóëÿòîðîâ.
Â çàêëàäêå «Îïöèè» ñëåäóåò âûáðàòü íåîáõîäèìîå ðàçðåøåíèå ýêðàíà è ãëóáèíó öâåòà, à 

òàêæå îòìåòèòü ïóíêò, ðàçðåøàþùèé âûâîä òåñòîâîãî èçîáðàæåíèÿ íà ïîëíûé ýêðàí.
Ðåçóëüòàòû òåñòèðîâàíèÿ â ýòîì ðåæèìà áóäóò ïóáëèêîâàòüñÿ íà ñàéòå www.mobilepc.ru 

òîëüêî ïðè ñòàíäàðòíûõ íàñòðîéêàõ.

Ðåæèì Reader's test:
 Â ýòîì ðåæèìå òåñòà ïðîãðàììà ñîçäàåò èëëþçèþ ÷òåíèÿ òåêñòà ïîëüçîâàòåëåì. Çà îñíîâíîé òåêñò 

âçÿò òåêñò «The Tragedy of Hamlet, Prince of Denmark», íî åñòü âîçìîæíîñòü çàìåíèòü åãî ëþáûì äðóãèì.
Âûáðàòü àëüòåðíàòèâíûé òåêñò ìîæíî ñ ïîìîùüþ êíîïêè, ïîÿâëÿþùåéñÿ òîëüêî â ýòîì ðåæèìå òåñòà. Ôîðìàò 
òåêñòà äîëæåí áûòü TXT èëè RTF. Ïîëó÷åííûå â ýòîì ðåæèìå ðåçóëüòàòû íå ïóáëèêóþòñÿ íà ñàéòå.

Ðåæèì Idle:
Ýòîò ðåæèì, ïî ñóòè, íè÷åãî íå äåëàåò. Â ýòîì ðåæèìå ìîæíî èçìåðèòü âðåìÿ àâòîíîìíîé ðàáîòû è 

ïîëó÷èòü ãðàôèê ðàçðÿäà àêêóìóëÿòîðíûõ áàòàðåé ïðè ïðîñòîå èëè ïðè ðàáîòå ñ äðóãèìè ïðîãðàììàìè.
Ðåçóëüòàòû òåñòèðîâàíèÿ â ýòîì ðåæèìå òàêæå íå ïðèíèìàþòñÿ àâòîðîì.



Gauge

Gauge - ýòî èíäèêàòîð çàðÿäà àêêóìóëÿòîðà â íîóòáóêå. Ïðîãðàììà ïîìåùàåòñÿ íà ïàíåëü çàäà÷, ðÿäîì ñ
÷àñàìè è âåçäå ñîïðîâîæäàåò åå. Òî åñòü, ïåðåìåñòèâ ïàíåëü, gauge òîæå ïåðåìåñòèòñÿ. Ïðîãðàììà íå 
âèäíà íà ïàíåëè çàäà÷, êàê çàïóùåííîå ïðèëîæåíèå, ïîýòîìó íå ìåøàåò îñíîâíîé ðàáîòå. Gauge íàìíîãî óäîáíåå 
ñòàíäàðòíîãî èíäèêàòîðà çàðÿäà, ïîñêîëüêó îäíîâðåìåííî è ðèñóåò è ïèøåò ïðîöåíò çàðÿäà (ñ òî÷íîñòüþ äî 
1/10 ïðîöåíòà).




